Ein verhangnisvoller Schlenker
(Haftpflichtversicherungen)

Auftrdge zum Modul 3

Aufgaben und Auftrage

Die folgenden Fragen konnen in Einzelarbeit geldst oder in einer Zweiergruppe diskutiert
werden.

Entscheide bei den folgenden Situationen, ob fiir eine der beteiligten Personen eine
Haftpflicht entsteht.
Denk daran, dass dafiir ein sog. «adaquater Kausalzusammenhang» bestehen muss (siehe

Theorie). g

e Frau Miller geniesst mit ihrer Freundin ein Glas Wein. Aus Unachtsamkeit stdsst Frau Miiller
gegen das Glas und der Inhalt ergiesst sich Uber das Kleid ihrer Freundin. Dieses kann
anschliessend nicht mehr vollstandig gereinigt werden und ist damit wertlos.

e Loris spielt mit Kollegen Fussball. Als er einen besonders wuchtigen Schuss abfeuert, trifft er
damit die Fensterscheibe einer Wohnung hinter dem Fussballplatz. Die Scheibe geht zu Bruch.

e Loris trifft beim Fussballspielen nicht die Scheibe, aber die Wohnungstiir einer Wohnung. Herr
Walter, welcher in der Wohnung wohnt, erschrickt so sehr, dass er seiner Katze auf den Schwanz
tritt, welche anschliessend vor Schreck eine teure Vase umstdsst.

e Milena leiht sich Loris® Handy aus, da bei ihrem der Akku leer ist. Als sie gerade eine Nachricht
schreibt, fallt ihr das Handy aus der Hand. Das Display zerspringt beim Aufprall auf den Boden.

e Loris tragt die Einkaufstaschen seiner Nachbarin die Treppe hinauf. Auf den letzten Stufen
stolpert er und lasst die Tasche fallen. Das neue Geschirr, welches sich die Nachbarin gerade
gekauft hat, zersplittert.
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Gruppenauftrag

Uberlegt euch in 2er- oder 3er-Gruppen verschiedene
Szenen, welche sich in der WG abspielen kénnten.

Dabei entsteht ein Schaden, fiir welchen jemand
haftpflichtig wird.

Die WG-Bewohner diskutieren anschliessend, wer fiir den Schaden aufkommen muss und ob eine
Privathaftpflichtversicherung den Schaden tibernehmen wird.

Spielt die Szenen dann der Klasse vor.

Als Hilfe kann der Theorieteil zur Hand genommen werden.

Beispiel: Loris und Marco spielen ein Videospiel. Als Laura den Raum betritt, springen beide gerade
vor Freude laut jubelnd auf. Dabei stosst Marco mit dem Ellbogen gegen Laura, was dazu fihrt, dass

sie ihren Laptop fallen Idsst. Der Laptop schidgt auf dem Boden auf und das Display zerspringt.



